REGLEMENT 2007/2008
 
FONDEMENT

 
« Il Merc’asta » trouve son origine dans la volonté du comité de la Fantalega Genève de toujours améliorer et faire évoluer son fantacalcio.

Il est ressorti des diverses discussions et réunions que quelques modifications au règlement du mercato pourraient être apportées afin de rendre notre fantacalcio plus passionnant.
 
En effet, il est ressorti des divers sondages effectués, que l’émotion et la passion du jeu se concentraient essentiellement dans le transfert de joueurs. Et donc, une fois les transferts terminés, la gestion de l’équipe se révélait parfois monotone.
 
Il a ainsi été décidé de mettre sur pied une vente aux enchères de joueurs : « Il Merc’asta »
 
 
Principe

 
Le principe de « Il Merc’asta » est celui de la vente aux enchères. Et donc de l’appropriation d’un bien au plus offrant. Dans ce cas précis, les biens seront les joueurs de la Série A italienne.


 

 

I.
Titre Premier : de la présence, du lieu et du temps

 
Art. 1
« Il Merc’asta » aura lieu en présence de tous les entraîneurs de LegaA, LegaB  et LegaC.
La date convenue est le mercredi 23 janvier 2008 (fin du premier tour de championnat d’ouverture).
Le lieu : salle communale de Perly à partir de 20h. (dépôt des premières offres 20h30 dernier délai).
 
Chaque personne présente ne pourra représenter qu’un maximum de 2 équipes (y compris la sienne).
 
 
 
 

II.
Titre second : modalités 

 
Art. 2
 
Chaque fantaentraineur se voit octroyé la somme de 80 fantamillions d’euros à dépenser pour l’achat de joueurs. Cette somme n’est en aucun cas cumulable avec la somme octroyée en début de saison pour la conception de l’effectif de départ. 
 
Cette somme sera diminuée de la valeur des joueurs acquis, jusqu’à l’acquisition de trois joueurs. Le solde éventuel – au terme des 3 tours de merc’asta – est perdu.
 
 
Art.3 
 
A la fin de « Il Merc’asta », le contingent devra obligatoirement refléter les règles de la Fantalega quant aux structures de l’effectif :
 
3 Gardiens
8 Défenseurs
8 Milieux de terrains dont maximum 1 « fantasista »

6 Attaquants dont maximum 1 « Bomber »
 

C’est pourquoi les joueurs acquis lors de la vente aux enchères seront échangés contre des joueurs faisant partie de l’effectif avant « Il Merc’asta ».

Les changements se font au "rôle par rôle" (un défenseur pour un défenseur, un gardien pour un gardien, un bomber pour un bomber, un fantasista pour un fantasista, etc..).
Le choix du joueur à échanger incombe au fantaentraineur et fait partie intégrante de la vente. Le solde éventuel à la fin du « merc’Asta là aussi est annulé et perdu.
 
 
Art. 4
 
Les fantaentraineurs ne peuvent faire une offre que pour un seul joueur par tour. L’offre maximale au 1er tour est de 78. 

Les offres se feront sur des papiers officiels différents – la première feuille vous sera envoyée par e-mail, les deux éventuelles suivantes vous seront remises lors de la soirée (il y aura également des feuilles pour le premier tour surplace).
 
Ces offres devront comporter les mentions suivantes : 
·  
·       Le nom de l’équipe de la Fantalega et son fantaentraineur
·       Le nom du joueur désiré
·       Le code du joueur désiré (IMPERATIF)
·       La somme offerte (supérieure ou égale à sa valeur Gazzetta du jour)
·       La valeur actuelle du joueur (Gazzetta)
·       Le joueur donné en échange, son code et sa valeur actuelle selon la Gazzetta dello Sport
 
 SERONT PRIS EN COMPTE LES CODES INDIQUES !!! IL EST DONC PRIMORDIAL DE VERIFIER QUE LES CODES INDIQUES CORRESPONDENT AUX CODES « GAZZETTA » DE VOS JOUEURS !
EN CAS D’ERREUR, LE CODE FERA FOI – ET NON LE NOM DU JOUEUR : IMPORTANT DONC D’INDIQUER LE BON CODE !
 

Art. 5
 
Un joueur ne peut être acquis que par un seul et unique entraîneur Série A, B et C confondues. 
 
  
III.
Titre Troisième : de l’octroi des joueurs

 
 
Art. 6
 
Le dépouillement des offres sera effectué aux yeux de tous les fantaentraineurs présents et seront reportés sur un tableau récapitulatif présentant les octrois de joueurs et les soldes en argent et joueurs disponibles pour les tours suivants.

 
 
Art. 7
 
Les joueurs seront octroyés aux entraîneurs qui auront offert la plus grosse somme pour les joueurs en question. 

 
En cas de parité de la somme offerte, la valeur du joueur offert en échange sera déterminante en vu de l’octroi du joueur. En effet, le joueur donné en échange qui vaudra le plus (valeur GDS) permettra l’acquisition du joueur désiré. 
(Ex : 1er tour : 2 offres de 78 mio pour Vieri. Une équipe offre en échange Zalayeta val.15, et l’autre Maccarone val. 19. C’est l’équipe qui a offert Maccarone en échange qui se voit octroyé Vieri)
 
En cas de parité de la valeur du joueur offert en échange, le joueur n’est octroyé à personne et sera remis aux enchères au tour suivant.

 
 
 
Art. 8
 
Les entraîneurs se verront octroyer les joueurs sur trois tours d’enchères. Le solde disponible à chaque tour étant les 80 fantamillions de départ diminué de la somme dépensée pour l’achat du joueur lors du tour précédent. 

(Ex : octroi de Vieri pour 54 mio au 1er tour, solde 26 a misé sur deux joueurs pour les tours suivants)
 

Cependant une pénalité de 10mio sera infligée aux entraineurs qui n’auront pas réussi à s’octroyer de joueur. Ainsi, l’entraineur ayant misé 50 sur Vieri dans l’exemple ci-dessus repartirait avec une somme de 70mio lors du 2ème tour.

Le solde éventuel d’argent ou de joueurs est annulé à la fin de « Il Merc’asta » et ne peut en aucun cas être revendiqué sur le reste de la saison (en argent ou en opération de mercato).
 
Art. 9
 
Les joueurs qui ne jouent plus en série A italienne ne peuvent pas être achetés.
Seuls les joueurs présents sur notre liste officielle « merc’asta » pourront être achetés : cette liste contiendra tous les joueurs présents en série A la semaine précédente à notre soirée. 
Vous recevrez cette liste via e-mail le lundi 21 janvier 2008 au soir : cette liste sera également disponible surplace ce mercredi.
 
 
Art. 10
 
Les joueurs achetés au merc’asta ne pourront pas être revendus par la suite !
Les merc’asta doit être pris comme une alternative au mercato traditionnel et non une possibilité de se faire du crédit.
 
 
Art. 11
 
L’offre minimale pour chacun des joueurs ne pourra pas être inférieure à sa valeur du jour (valeur Gazzetta).
Par exemple, si Di  michele vaut 8 mio, vous ne pouvez pas offrir moins de 8 pour ce joueur ! En revanche, vous pouvez offrir jusqu’à 78 pour ce même joueur.
 
 
Art. 12
 
OBLIGATION de faire 3 offres : le maximum offert ne peut donc pas être supérieur à 78 mio. (78+1+1).
 
MEMO
Somme de départ = 80 mio (Art.2)

Serie A + Serie B + Serie C = même Merc’asta (Art.5)
Les échanges se font POSTE POUR POSTE y compris pour les bombers et les fantasista
Offre pour UN seul joueur par tour (Art.4)
Pénalités de 10mio à chaque tour si on ne s’est pas octroyé de joueurs (Art.8)

Offre minimale, TOUJOURS SUPERIEURE OU EGALE à la valeur du jour)
By mercastaresp'

